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Les Eclats de Cristal L

Daws un coin veculé de la galaxie, la planéte Ripple Star é1ait la de-
wmeure de fées qui vivaient Ja en harmouie. Un jour, un mysiérieux
nuage noir apparut et entoura la planéte. Le nuage, une force male-
fique commue sous le nom de Dark Matter (Morph Noir), était venu
sapproprier le trésor secret des fées: le Cristal brillaut.

T

12

Lés fées regardent vers le ¢iel  Létrange nuage approche « 81 5oudain, Ripple Star oot
alors que leur monde est sur of 'étend A travers e cied en engloutie par ke Morph Modr,
e polnt d'dtre ditruit. un instant...

Une fée nommeée Ribbon savait que des choses horribles se produi-
raievit si le Morph Neir covtrélait le Cristal. Ribbon attvapa donc le
Cristal et fuit de Ja planéte Ripple Star juste avant qu'elle ne soit
complétewent engloutie,

Mais alors qu'elle fuyait, trois nuages woirs se détachévent du
nuage principal pour la prendre en chasse dans V'espace. Lorsque les
nuages la vattrapévent, la violence du combat brisa le Cristal en
petits éclats qui tombévent comme des étoiles filantes sur de nowm-
breuses planétes dans le systéme solaire.

=
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Four protager v précieux Mais I fise fut poursuivie et Pendant oo temps, un visage
Cristal. Ritbon le salsit ef fult  attaquée. Le Cristal fut brisé familier regardait le chel étolld,
W plandéte alors que le Morph ot se3 morcoaux séparpiiérent  perdu dans ses pensées...
Noir gagnait du torrain, & tranvers e systéme solaire.

Un morceau de Cristal dans les wnains, Ribbon tovaba sur une planéie
appelée POP STAR et - hasavd ou coincidence? = venconira Kirby,
Aprés avoir écouté |'histoive de Ribboun, Kivby décida de Jaider a
retrouver les Eclats de Cristal.

En voyant Ribbon triste et
ennuyde, Kirby gédide de lul
wenir on aide.




”
Diriger Kirby =

Boutons Let R / |

® Soulever un ennemi aspind ou une
Etaile Founsair

= Appuryer une Jeme Tos pour
Ewncer Fotijel soubevd dans
s aws

# Sauter

s Yioler (Apred L D).

START e

® PAaUSe (woir Chapire
‘Capacités de Kirby'] i A B

» Appuryer sur A et sur + de

T Manctte + | N sovreho
* Appuyer s + ou ¥ RS

pOUr Marncher ‘,.‘
® Appuyer deux fois et

rApIgement sr + ou + if, » leter un ennemi ou '
[POLIr COLINT e e Etoie Pouwvosr. I i

® ASPES SwOir a3piné quitique : - = Aspirer [quand Kirby n'a

chose, Ippuryer sur & Dor pas de Pousolr Spécial I
lavader ou fe Copler, [Spedial Power| ou de L.i

2 Power Comboj
= Appuyer sur + pour IS :
ViRl Daisser. s = Souffier [aprés avoir "ﬁ‘
T A avalé quelque chose) h
= Sur un rebord, appuyer sur

* lescardane, o
[rceuir Chesg fis % = Aprds avolr copié une _.-M"II

Capacité, attaguer avec jﬂ"
& Pounoir Spdcial |
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| Débuter i
m ' E console T

Insérez correcternent votre cartouche Kimey 64™ < Les EcLATs pE CRISTAL
dans votre console Nintendog®® et allumezda. Aprés un moment, I'écran

cinéma apparaitra, suivi de
I'écran-titre. i

o Lt i
T i

Appuyez sur START sur I'écran-titre pour afficher I'écran de sélection de
fichier [SELECT FILE). Aprés avoir choisi un fichier et débuté une partie,
vos donnees de jeu seront automatiquement sauvees dans le fichier choisi
Utilisez la manette4 pour choisir I'un des fichiers de sauvegarde, puis,
pressez la manette # vers * ou + pour faire défiler les options de menu et

appuyez sur A pour confirmer une sélection. Vious trouverez ci-dessous les
explications concernant les menus et les sélections,

Ecran de selection de fichier

il

Cette bolte indique ' elect Si un fichier et vide,
volne progréstion dans (1.5 iy Seetrrrirer —— un n* de fichier
Faventure, - B FEr i 1 apparaitea [FILE ffchier)
I Z. ou 3] th ol START
Cette boite indique - 4 u :-_ ke i | : flggrare Parmal g s
I pourcentage déclats i [ — '
récuperes.
Regarder partoul pour
tous les récupérer.

Cholx de menus disponibhas:

= START Commencer la partle

" OPTIONS Vair la page sulvante pour es detail
* ELETE (Effacer] Effacer les données du jeu




= ExErcEz-vous!

Des minkjeux aux parametres spéclaux.

mﬂl?ﬂﬂfg Testez volre adresse avec trois minkjeux mult-jouclrs
: fvoir chapitre “Jeu Bonus et Mini-leux” pour plus dinfor-

mations) |

ENEMY INFO Consultez les cartes dinformations refatives aux ennenmis
B (infos ennemis) <l vous obtenez une care dans le Jeu Bonus a la fin dun
, — slage. cefte carte apparaitra dans ENEMY INFO {vaer cha-
' Enemyinfol pitre “Jeu Bonus et MiniJeux™ pour plus dinformations].
1 Les Cartes de Boss apparaitront aprés que vous avez Dattu
1:| chaque chef. Chaque nouvelle carte bnlle jusqu'a ce que
vous v jetiez un coup d'cell pour la premiére fois, Au fur
et 4 mesure de Févolution de volre collection, vous aurez
peut-itre des doubles. Certaines cartes sont vraiment diffl-
ciles & obtendr. B faut étre un véritable Kirby-collectionneur
pour loutes les avoirt

b

Fawm | .
Fla

THEATER |Cinéma) Venez au cinéma pour voir ou revor vos Iilms de Kirby
e ——— — préférgs, Utilisez I manetted pour faire défiler fes films

T hcater que VOouS avez vu dans lé jeu e appuyez sur A pour voir

le film s&ectionnd, Las cindmatiques que vous navez pas

= ViIES SONL reprisentdes par des points dinterrogation. Vous

ne pourrez pas les rejouer tant que vous Ne 1es aurcz pas
Viles dans le jeu.

®
" |

Kanrlicar ancy sl
W S B

SETTINGS SOUND ([Son)
|Paramétres) Appuyez str * ol * sur 1a manelled pour passer de
i —=- — STEREQ & MONO. Ouand vous choisissez STERED, vérifiez
Settings que les dewx cables audio (fiches blanche et rouge] sont
' LT | Dien connectés au téiéviseur
vy AR Moo . |

DISPLAY [Affichage)
ofvioy () 30 50 60 5 Appuyez sur * ou * sur la maneie$ pour cholsir Fun des
cing paramétres daffichage.
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p—
.

Commencer voire quéte )
ﬁm pisissez une planéte ]

Appuyez sur START sur 'écran de sélection de
fichier pour faire apparaitre une carte ol figurent
les planétes. Appuyez sur * ou * sur la manette %
pour choisir un niveau €t appuyez sur A pour
aller sur cette planéte. Au debut, vous ne pourrez
choisir que POP STAR.

Le nlveau affiché sur
I'écran de sélection de fichier
|__représente une piandts suy i cartee’ |

1 ol e e ey

Leval 3

Tout d'abord, choisissez une planéte et choisissez 'endrait ol vous voulez
aller sur cette planéte. Utilisez la manette # pour deplacer le crayon. Apres
avoir choisi un stage, appuyez sur A pour commencer volre voyage.

Ecran de sélection de stage

Cuand vous choisiies
un stage avec lo orayon,
une carte oristal sera

Vious pouwer vikitlor
rirmporte quel Shge
reprdaainbd i,

Déplaces le crayon pour cholslr un itage. 3 vous
cholsisser Nimage de la planélé en haut & gauche,

affichee, Seuls les cris-
EUN U VOuS aveT
treannel seront colors,
Poul CoUX que vous
n'aver pas trowvds, seuli
&S OONTOLFS $EfonT sl
bles, Lo @ sur la chrte
cristal indique un n® de
stage. Un cring indique
un stage de boss.

vous retournérez A la ¢ame.

( Emulation64.fr )




Kirby 64 - The Crystal Shards

| pourrex veir los nplh'.'lﬂﬂn: concornant los :.Ipll:ﬂ:i:l
3 ivuu.l :hulsl:ln: NOPE [Non). Les explications

Yufice
Cristal! . = IRETOURNEZ DANS LES STAGES TERMINES A TOUT MOMENT !

Vous pouvez retoumer dans nimporie quel stage ou ni-
veau terminé lorsque vous e voulez. Si vous terminez un
nvealu sans decouie fes Eclats de Cristal, vous voudresz
certainement y retourner.

Vious devrez éviter ou vaincre chacun de vos ennemis en progressant dans
le jew. W oubliez pas cependant que l'objet de votre quéete est de retrouver
tous les Eclats de Cristal. Le premier stage de POP STAR est un bon exemple
de ce qui vous attend,

*-_v_‘.“"
- r

-

02 .

Esquives au triempies o vol Dot anenimity pulssants saile. Oy meen | Lis Marph Nair
enNemis tout en gandant Kol ront e wOurs Bamer [ roule prond be contrdbe
puvent A B rechiercho J'dclats|

Le= Jeid I.'I-l-r'lu: v |
'-r' 1'r-|r1t de

b5 e W.:IE'
L, OT ROrTeE
poUrIwivee volre chemin
vers Lo planede sulvenbe

Combatter wedre ami pour e Liree fis libie, il poindra 193
fibénor du Morpn MNoir forces aux vitros

Emulation64.fr a;,




. Capacites de Kirby )

Kirby est un gars cool avec de nombreux talents.

Lécran de jeu

Avant de jouer, vous aurez besoin de comprendre I'écran de jeu.

= Barre du hawt Niveau de vie de Kirby
v RBarre du bas: Miveau d'ctoiles fwoir chapitre
“Découvertes excitantes!”)

Dand un cambat contre un garde ou un bold, b Riveau
d'étodes devient la

r Les gardes sont les adversabnes dans les pléces; [ faut les
Dattre pour pouvolr poursuivne Iineerntuneg,

Lw Nombre de vics

restant & Kirby

Cuand Kirby cople une capacité ennemibe, le symbale du Pouvodr Spécial sern affiche ici.
Quand Kirby copie deux capacités pour un Power Combo, des symboles apparaitront &
droite et & gauche,

Fourveirs Specia

EQQ cutter

Mdice 32
E,;: a1 __i-: Arpuver sur START PENDANT UNE PARTIE.

Appuyez sur START pendant une partie pour faire
apparaitre I'écran de pause sur la droite. Cholsis- !
sez CONTINUE [Continuer) pour retourner sous la
partie en cours. Cholsissez TRY AGAIN [Ftéesia}reri
pour quitter le stage actuel et retourner a la cante
de la planéte.




Les bases

s Aunler W

= Copier
|Sprés avoir svald)

Faa

= 5S¢ halsser Fai | EPe

& Shxiter vers e bag

o B Do et
IR coboeas
'!.' “a i

&

e EE R T

g,. Egnns de Kirby B 1

Manette$ |+ &t +) Boutons L ou R

" ARrcher LT

® SOulever
i [IprEs avos aspene
oLl S0 |

a8 R

= Fonced

® | ancer dans

T EFFEREFERETERE II{FF:J:":
o ey o
f |

L B B ]

" P
. ol &h}

*ra, - Manette + + Bouton A
L

* = Glisser !
R
S

RERR & Lnilser volre
PO Special
[apres

& Anriler ! i Becrachar
ﬁ [Afrds AWl a3ping

Copie) il * Jeler ﬁ
"-!_ - [agtinl Fainin i "'Ei-'

sl
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"hﬁ:ﬂques simplé:_,' Wﬂ:ﬂmrrmnt HI;E:;:::H umpﬂum

Sur terre ou sous l'eau

Appuyez sur le Bouton B pour aspirer
un bloc ou un ennemi. Appuyez une
SECONde fols pour recracher avec force
C'est I'attaque de base de Kirby, Si vous
ASPirez plusieurs cléments dun coup, s

e combinent PO Liny COLp J‘I-L"HJ:‘-:':UFI- -l.pmr;e: 11T Ep-:;-ur -ﬂ.;-pt..lyi.'-r T T T
plus puissant et goconde foly pour

Appuyez sur le Bouton B guand Kirby
vole pour bombarder d'en haut. Ce nest
pas trés puissant. mais Cest mieux que
ren,

m : C'est parfois utile & certalns endroits

Attraper une perche ou une Grimper sur une corniche

chelle: monter * ou descendre 4

Appuyes sur A T Vous pouvers
pour [dcher une . paifols voler vers
PErCNE O une ) une comiche et
échelle. | VOUS tenir dessus.

rj' -
;:4:5:’1._ - AMIS DANS LE BESOIN

Dans certains stages, vous devrez descendre dans une
MHNe Ou SUF LN raceals avec un ami. Vious pourrez méme
SO & grimper sur ke dos d'un amil powr y amlver,




B ”~

¥ Capacité de copie de Kirby '

Lorsquiil saqgit d'avaler des ennemis avec des pouvoirs spéciaux et de
copier ces pouvoirs, Kirby est spécialiste| Avaler des ennemis sans pouvoirs
speciaux, c'est nul.

i vous avatee B Kibble, voul pouves o picr 51 wold avales Boundy, o fait glup et Kipty
Lo iUl splolal, Culiber, Y iBbiheril SUEUR podvolr Jpéclal

Vioici comment copier les capacités ennemies. Ca se complique...

Appanar Lur B pour aipenee AppuyeE sur & Sur s Vious avee copie le Pousod
W) EFNEMI SEC LR DoUny D Fraeite = peOaar Favaier Sepeiepial | ."HP-I-;'J'.' wir B pour
sl lutilimer,

L,

- INE PERDEZ PAS DE POUVOIRS SPECIAUX DUREMENT GAGNES.

Une feis que vous avez cop un Pouvoir Special, vous
ke consenverez én changeant de stage ou de planéte,
Cependant, 5i vous étes touche par un ennemi, Vous ns-
quez de perdre votre Etoifle Pouvolr, et ke pouvoir copie,
S vous avalez cette étolle A Nouveau, vous récupéreres
le méme Pouvair Spécial,

Sy




,.p'
Power Combos ;':

La capacité de copie de Kirby a évolué!

= Power Combos

51 Kirby réussit a copler deux Pouvoirs Spéciaux
en méme lemps, il gagne une capacité puis-
sante appelée Fower Combo. Essayer de com-
biner différents pouvoirs pour obtenir différents
Power Combos ou melangez deux capacités
identigues pour obtenir une super version de
ce pouvodr!

+ [ = Le Combo Aiguille-Cutter|

%‘ Ens d'nhten!r un Power Combo 1l

Il existe quatre méthodes pour gagner des Power Combos, listés ci-dessous.
Quand vous vouléz un combo, choisissez la méthode la plus facile en vous
reportant a votre statut actuel.

Avalez d'un seul coup deux ennemis avec des
Pouvoirs Spéciaux

ALperER denr adhvierssres Ensulte, mralorses fous ;k
Ve e Poarnoirs a s dieuiad pour gagneT un “ r -w
L s

St i, L Peratier Comileo




Aspirer un ennemil aoec [l Crackhsz Penmemi s ! Aaplrer of avaler NEtolle
um Powridr Speicial Lt AL Combd potl gaqner of
Power Comin

Adplrer wn ennemil avec un Poueolr Spécial

(o ..'IFIIPI.I}I'I:'I' sur L ow R E=aur ko ol fever,
.ﬂppurﬂ' erguite Sr B potr o jefor wint un autng
sranemd gui posside auisi un Pouvodr Spdeial.

Copler e Pouwoir Appuyes sur Loou R Aprés colllsion, kes Aspirer ef avaler TETobs
Speiclad (um erenaml peielar Lockiver IEboda chilie g Lransionmeront B Comb pour gegner o
Pounwvoer 03 jeterdd én Etolle Comba, Power Comba.
SUF LT AUFlre ennens

dice -
trsalt &SI VOUS JETEZ UNE ETOILE COMBO, ELLE TOUCHERA TOUS

= LES ENNEMIS SUR SON CHEMIN, PUIS ELLE DISPARAITRA.

Py
w W =
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’
Aspirer et expirey )

Voici ce que vous pouvez faire aprés avoir aspiré.

® Altaduee
oL

AD Bl svald un E‘ﬁv-ﬂ‘
*a ‘. D"I Ol N e

Lans Pognsosr Spdcial

= Copier
AES A0 AR LN enneny el
Powsedr Spécind

-u‘lli«ii-llll-

L]
L]
L]
L]
L]
L]
-
L]
&
L
L
L
[
L
"
L
L]
L
L]
L]
-
L]
L ]
L]
L]
L]
L ]
L]
L
L

@ &adéan

Lancer FElGile
Powrsnodr
oul Fenreml

l‘ﬁl:
& | AnCer --‘I-l-ll-it:

MINTENE



s Découvertes excitantes! )

Utilisez au mieux les objets que vous trouvez!

Visded Nov-can Tavori de Tomates
Kirtyy, Mangez g fruit
o miracle pour récupdrer

toutes wos forges.
s MANgET pour retrouver des forces!

Mangez l'un de ces Barre glacée Gateau
IrUCS POLN FeTroeT L 3

un pou de faroe,

2 ia
tnl ]

Ramassez ces étolles pour obtenir quelque chose de bon!

Etallgs jaunes Ramaiser-en 30 pour gagrer uhe nouvelle vie,
Etollos Vortes Les Etolles Vertos valent 3 Etolles Jaunes
jon ne pewt les trowver que dang le Jou Bonui).
Etoiles nouges Léd Erolles Rouges valent 5 Etoiles Laumes
jon ne peut les trouver que dand 1e Jeu Bonus),
Etoies Bleucs Les Etoiles Blewet valent 10 Etodles Jaures
fretowrnes i Fendroit ou vous aver rouve un Bt
de Crivtnl pour rouver wine Ebolle Bicue],

Objets super importants !

Bonbon diwincbilind  Kirby devient imvincible [pour peu de tempi...|!
Carte dinfo Ramasser les Cartes d'info dans e Jeu Bonus.

I-UF Une vie supplémentiing | ['ﬁ_.' -

{ EmulationBd.fr




”
Jeu Bonus et Mini-Jeux )%

Il est temps de se détendre et de s'amuser un peu!

i - Le Jeu Bonus |

Testez vos talents de saut dans le Jeu Bonus a
Ia fin de chaque stage. C'est un jeu trés simple:
choisissez un objel et faites sauter Kirby vers
lui. Vious recevrez des étoiles, des Cartes d’Info
et d'autres objets, Les Cartes d'Info peuvent étre
cansultées dans ENEMY INFO [Infos ennemis)
dans le Menu des Options.

[T v e vous s

@ Kirbny I'L‘gﬂl’ﬂl.‘.'l‘d d droite el 4 gauche.
Au moment ou Kirby fait face a l'ob-
Jet que vous voulez, appuyez sur A
&L Il sautera dans cette direction,

\2) Aprés avoir choisi une direction, Kirby '
commencera a Dalancer ses bras e s S
cavant en arriére. Lorsque ses bras [AnieirbigN vl s sbtasbibim
0Nt en armiére, appuyez sur A pour Sl la distance.
quil saute loin. 5 vous appuyez
quand ses bras sont en avant, il fera
un saut court. Evaluez bien la distance et ayez un bon timing.

= QUE S'ESTIL PASSEZ]

51 Kirby n'atternit pas sur un objet, vious n'aurez rienl




B les Mintjeux

Choisissez MINIGAMES [Mini-Jeux) dans OPTIONS sur l'écran de sélection
de fichier. Vous pouvez jouer jusqu’'a 4 joueurs en méme emps.

> NOTE: En jouant avec 2 joueurs humains ou plus, vous aurez besoin
d'une manette par joueur.

(Lo Jou Bonus TSNS

Chaisissez tout dabord le Minideu auquel vous souhaitez  [FRETIETSEpRgRT:

jouer. Choisissez ensuite le nombre de jouewrs bumains EEPEEEETIEE

[voir case] et leurs personnages. Au début, vous Ne POUMEZ IRl f:;?l SOy

cholsir que le niveau EASY [facile), mais dés que vous serez R

ler, vous pourrez cholsir je prochain niveau de difficultd  EUERTIEL RS TIEEN
| [NORMAL HARD ([difficile), INTENSE] et affronter des ad- il

versaires contrdlés par Fordinateur encore phus conaces

Mini-Jeux Nombre de joucurs Cholix dex Miveau de
humains [1 [ONE], personnages Fordinateur

2 [TWO|, 3 [THREE],

4 (FOURI] Chewnss wlt Crarietietl

X PR

TErY ..—.-.-..!l e
= -.-h 1.-.&-:-"" f-..::-" E 3 g
‘,'_._5 LIE e 1S .\_-,._J,... - TR l’rl I—"-—' reta

o Sauber dew DEpaCes e |3 Bousculer los 3 Licher les blocs
adverzaines

Q Sauber un EEpadd & ou + Se diplacer +. &, o+, oU < Se déplacer

fauter mvet précaution Prengz avantage sur wod
wvers La ligne darrivis I mowrriture qui bOmDe, adversaires! Lorsquils
Artention aux gronoulios Litilrieg La mareite + ot lo ot tous tombds 5 fols,
Routon A pour FEnverser vol
adversaincs sy bon momani.




Awmi ou eninemi? )

Et voici les acteurs!

Kirby

C'est bien sr le héros de cette

histoire. Gentll et joyeux de natu-

re, il s'endurcit pour préter main

forte aux fées en danger de [a

planéte Ripple Star. Il retrouvera sirement les Eclats
de Cristal,

_—
King Dedede VO

Ribbon "
Rival éternel, le King M
Dedede [Rol Dadidou) Cest une Mée venant de [a pia-
trouve I'un des Eclats de nete RMppée Star Elle s'échappe de

Cristal dans la cour de son la plancte avec le Cristal ¢t tombe dant wne
chateay, Qu'en ferat-il? embuscade tendue par le Morph Mol Peu de
temps apres, elle rencontre Kirby..

-I "J- ‘
'%_J d ud
| i.-'h' e ;
’ Adeleine
” . Ce jeune artiste inspiré vient
sur POP STAR pour &tudier I'art,

mals Se renoLve '
g “ impligué dans cette
friste histodre,

Waddle Dee

Cet ami de Kirby s'attire des
ennuils en tombant par hasard sur un Eclat
de Cristal

( Emulation64.fr)
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